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1. VR Mond|

EXERSATI LIMBILE STRAINE iN REALITATEA
VIRTUALA

DESCRIERE:

Mondly este o companie care produce software educational de invatare a limbilor straine. Platforma freemium dezvoltata
de Mondly include un website si aplicatii cu cursuri gratuite si platite in 41 de limbi straine.

Declarata ,,Aplicatia Anului” de Facebook si ,,Cea mai buna noua aplicatie” de Apple, Mondly are in prezent peste 110
milioane de utilizatori in intreaga lume.

Platforma te ajuta sa inveti limbi straine rapid si eficient, folosind lectii scurte, jocuri, conversatii in timp real si tehnologii
de ultima generatie, cum ar fi recunoasterea vocii. Totodata, platforma ofera o serie de lectii de realitate virtuala sau augmentata.

Mondly a fost prima aplicatie lingvistica care a folosit recunoasterea vorbirii, permitand utilizatorilor sai sa exerseze
conversatia interactiondnd cu chatbots. Versiunea VR a aplicatiei este disponibila din 2017.

intr-o lectie tipicd Mondly, vei selecta o setare, cum ar fi un restaurant sau o zona de receptie a hotelului, unde vei
interactiona cu robotii de chat avatar digitali. Acest lucru va permite sa exersati abilitati precum comandarea intr-un restaurant,
rezervarea unei camere de hotel si asa mai departe.
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Punctul forte al Mondly este acela ca ofera o gama larga de limbi straine - 41 in prezent: engleza, spaniola, germana,

franceza, italiana, portugheza, rusa, olandeza, japoneza, chineza si multe altele.

La momentul actual, este singura aplicatie de invatare a limbilor straine utilizand VR care ofera, de exemplu, limbile
turca si hindi. Dezavantajul este ca nu existd prea multd diferentiere in setari — se poate vizita exact aceeasi scena a
restaurantului, indiferent de limba invatata.

Mondly poate fi folosit pentru a exersa abilitati utile, precum rezervarea unui hotel sau cumpararea unui bilet de tren.
Mondly VR este doar pentru joaca solo, asa ca poti discuta cu avatarele chatbot-urilor.

Mondly VR este prima experienta de invatare a limbilor straine cu chatbot si recunoastere vocala din lume.
Noua aplicatie VR combina tehnologia chatbot-ului vocal cu recunoasterea vorbirii in realitatea virtuala pentru a crea un
nou mod de a invata o noua limba straina.

v' Captivanta

Utilizatorul poate experimenta cel mai avansat mod de a vorbi limbi noi fara a fi nevoie sa calatoriti. El isi poate face
noi prieteni in Barcelona, se poate caza la un hotel din Tokyo si poate comanda méancare locala intr-un german.

v' Distractiv si usor de utilizat: Utilizatorul poate explora lumi noi si poate invata limbi noi din confortul casei. Doar Tsi
pune castile si se bucura de experienta. Nu te vei mai lupta niciodata pentru cuvintele potrivite.

Inovativ: Utilizatorul paseste intr-o lume noua, virtuala si exerseaza conversatiile in scenarii realiste. El primeste

feedback instantaneu cu privire la pronuntie in realitatea virtuala si isi construieste increderea de a vorbi limbi noi in
viata reala.

WEBSITE:

https://www.mondly.com/vr
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2. FORDYS-VAR

Proiectul FORDYS-VAR, contract nr. 2018-1-ES01-KA201-050659,
Cofinantat prin Programul ERASMUS+ al Comisiei Europene

DESCRIERE:

Asociatia pentru Copii Dislexici Bucuresti este o organizatie non-guvernamentala din Romania, infiintata in anul 1994,
de catre un grup de parinti din Bucuresti care s-au confruntat cu probleme legate de scolarizarea copiilor lor in sistemul
educational de stat si particular. Nevoia acestor parinti de a oferi copiilor lor o sansa reala de invatare si formare, astfel incat
sa poata beneficia de o viatd normala, a condus la infiintarea acestei asociatii, care, de la infiintare si pana in prezent, a
desfasurat activitati de asistenta si solidaritate sociala, civile, culturale, educationale, de formare si informare legate de
problemele legate de dislexie.

incepand cu anul 2018, Asociatia a implementat proiectul FORDYS-VAR, finantat prin Programul ERASMUS+, in
parteneriat cu Universitatea din Burgos, activitatile proiectului fiind implementate in 3 tari europene: Italia, Romania si Spania.

Obiectivul principal al FORDYS-VAR a fost acela de a oferi o oportunitate de a imbunatati invatarea persoanelor cu
dislexie prin tehnologie, in special realitatea virtuala (VR) si realitatea augmentata (AR). Introducerea acestor tehnologii in
procesul de evaluare si interventie poate deveni un element cheie pentru imbunatatirea eficacitatii invatarii si imbunatatirea
experientei lor de formare.

in cadrul proiectului, unul dintre rezultatele obtinute a constat in crearea unui set de instrumente, inclusiv software
pentru integrarea VR si AR in medii educationale si pedagogice pentru copiii scolari cu dislexie. Folosind tehnologia realitatii
virtuale (VR) si realitatii augmentate (AR), informatiile pot fi prezentate prin elemente multimedia (audio, text, imagini sau
videoclipuri), stocate si transferate si permit combinarea si transformarea diferitelor medii. Acest lucru este considerabil
benefic pentru atentia acordatd nevoilor individuale ale studentilor si contribuie la tratamentul dislexiei, pentru a facilita
interventia in tulburarile specifice de invatare a citirii si scrierii.

Aceste doua aplicatii au fost create, una folosind Realitatea Virtuala (VR) si a doua folosind Realitatea Augmentata
(AR), aceste tehnologii incluzand imersiunea, prezenta, interactiunea, transductia si schimbarea conceptuala, dar fiind si
instrumente sigure si flexibile, care ofera posibilitatea de a oferi o abordare multisenzoriala:



®

\ virtual sens

Erasmus+

Video e Wwitorial (Italian) Videoclipuri si tutoriale (Romanian)

@ forchsvar.ewresults fvid vl - tutoeial
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Video summary of the Augmented Reality and Virtual Reality Application:

Virssnea b pe ([0 Telels

vizioneazd pe BB Youlube

Virtual Reality Video Application

[ o st s ameas The application of Augmented Reality (AR) in images.

[ “; DEVELOPMEMT OF THE AUSGMENTED REALITY VIDED GAME IM IMAGES (Spanish)

WEBSITE:

https://fordysvar.eu/
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LANGUAGE LEARNING

MEETS Al & VR

The Future of Language Learning is Here

000 | O goe

ImmerseMe

DESCRIERE:

ImmerseMe este un instrument online de invatare a limbilor straine. Acesta permite cursantilor sa paseasca virtual intr-o
locatie autentica pentru a invata o limba si ofera posibilitatea de a imbunatati fluenta si acuratetea intr-un scenariu asemanator
vietii reale. Cele 9 limbi oferite in ImmerseMe sunt: germana, spaniola, franceza, engleza, japoneza, chineza, italiana, greaca si
indoneziana.

Immerse ofera o varietate de moduri de a invata si de a practica: clase de grupuri mici si evenimente de conversatie
conduse de instructori experti, scenarii de practica bazate pe Al, o zona pentru a socializa si a juca jocuri in limba pe care o
invatati si diverse caracteristici pentru jucatorii singuri si multiplayer. obicei. Lectiile de imersiune combina instruirea live si practica
intr-un cadru complet interactiv si autentic. Acest lucru inseamna ca utilizatorul poate invata sa vorbeasca despre gatit in timp
ce pregateste o masa cu partenerul sdu, de exemplu intr-o bucatarie complet utilata a restaurantului.

Ceea ce face Immerse unic este ca utilizatorul invatd cu oameni reali. In prezent, este singura aplicatie sociala live de
invatare a limbilor straine VR. Toti cei cu care vorbesti in Immerse sunt persoane reale, asa ca inveti sa folosesti limbastraina
respectiva pentru a comunica cu ceilalti. lar cursurile live inseamna ca utilizatorul nu va raméane niciodata fara continut de
invatare, deoarece va intalni oameni noi si va avea noi conversatii de fiecare data. Exista, de asemenea, o comunitate Discord
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cu canale lingvistice pentru practicarea, postarea memelor si impartasirea sfaturilor. De la lansarea aplicatiei directe catre
consumator in vara anului 2022, Immerse a introdus spaniola si franceza, iar engleza si japoneza au fost lansate in 2023.

« Continutul este diferentiat in trei niveluri: incepator, intermediar si avansat.

« Exista 4 moduri de Tnvatare: pronuntie > dictare > traducere > imersiune.

« Utilizatoerul poate alege din peste 3.000 de scenarii interactive in 9 limbi: germana, spaniola, franceza, engleza, japoneza,
chineza, italiana, greaca si indoneziana.

 Structura lectiilor poate fi adaptata pentru a se potrivi domeniului de aplicare si planului de secventa / curriculum.

« Exemplele includ: comandarea unei baghete de péine la Paris, cumpararea unei cutii bento in Tokyo sau incercarea tapas
la un restaurant spaniol.

« ImmerseMe va pregati cursantii cu abilitatile lingvistice practice de care au nevoie pentru a prospera ca cetatean global.

WEBSITE:

https://immerseme.co/
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o)
E ra S m u S + \ virtual sens

4. Realitate virtuala pentru invatarea limbilor straine (VR4ALL

Proiectul Realitate virtuala pentru invatarea limbilor straine (VR4ALL),
contract 2019-1-HR01-KA204-060781
Cofinantat prin Programul ERASMUS+ al Comisiei Europene

DESCRIERE:

Proiectul Virtual Reality for Language Learning (VR4LL) a fost realizat de English Kids Academy (EKA), in parteneriat
cu IH Split (Croatia), IH Sofia (Bulgaria) si experti IT din Spania. VR4LL a urmarit imbunatatirea experientei de invatare a unei
limbi straine prin tehnologia inovatoare VR, dezvoltarea abilitatilor de comunicare in limbi straine, dar si consolidarea
competentelor digitale ale profesorilor de limbi straine.

Printr-o serie de produse intelectuale (livrabile), proiectul a dezvoltat o serie de lumi virtuale, pline de teme lingvistice,
oferind cursantilor o experienta imersivd completa. Invatarea experientiala se bazeaza pe ideea ca invatdm si retinem ceva
mult mai bine atunci cand o facem noi ingine. Sau, prin imersiunea totald in realitatea virtuald in care trebuie sa se
indeplineasca anumite sarcini, copiii si tinerii simtindu-se implicati 100% in invatare.

Beneficiile sunt de trei tipuri:

e Din punct de vedere cognitiv, gradul de memorare si dobandire a cunostintelor este mai mare (pentru ca
facem, ne implicam, nu doar asistam);

e din punct de vedere al performantei, gradul de utilizare activa a limbii engleze este mai mare (realitate 100%
anglofona, interactiune/actiune exclusiv in limba engleza);

e din punct de vedere emotional, invatarea limbii engleze este asociatd cu sentimente pozitive (entuziasm,
placere, bucurie).

Proiectul a vizat invatarea imersiva, experientiala a limbii engleze folosind tehnologia inovatoare VR prin indeplinirea
sarcinilor in patru lumi virtuale: o statie spatiala internationala, o lume glaciara, o insula pustie si Roma antica:

> Virtual World 1 - o statie spatiala internationala care orbiteaza pamantul, cu vederi minunate ale frumoasei noastre
planete si ale stelelor de dincolo. Statia spatiala este impartita in mai multe camere diferite, fiecare accesibila printr-o
usa electronica: https://youtu.be/GBOEfrOyE-Q



https://youtu.be/GB0EfrOyE-Q
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> Lumea virtuala 2 - o insula tropicala indepartata, fara inhibitii. Ideea a fost de a crea o lume atragatoare din punct de
vedere vizual si colorata, una care sa incurajeze explorarea. Ca orice insula adevarata, este inconjurata de un corp
vast de apa pe toate partile, oferind cer albastru senin, palmieri si caverne misterioase. Ideea originala pentru aceasta
lume a fost de a gazdui sarcini care ar avea cea mai mare asemanare cu activitatile escape room. Ambele sarcini
create prin proiectele VR4LL au fost dezvoltate in mod escape room: elevii trebuie sa parcurga o serie de pasi in ordine
specifica si cu rezultate specifice pentru a evada de pe insula: https://youtu.be/o7xF8I7mBTk

» Lumea virtuala 3- Lumea virtuala 3 este o aventura in lumea vechilor romani. Utilizatorul este cufundat in inima
Imperiului Roman, cu arhitectura impresionanta, divertisment amfiteatru si intrigi politice. Orasul roman este impartit in
mai multe sectiuni, inclusiv o curte, o piata, un templu si chiar un colosseum cu temnite subterane:
https://youtu.be/71hiEtbUZb8.

> Virtual World 4- Virtual World 4 a fost creat ca o provocare pentru a genera spatii mai prietenoase cu mediul,
intelegand ca resursele planetei se epuizeaza. Lumea insasi prezintd o mare varietate de oportunitati pre-sarcina si
subiecte de discutie. Pe masura ce elevii isi incep calatoria inconjurati de copaci si zapada, trebuind sa localizeze
cabana folosind pozitionarea soarelui: https://youtu.be/Nr91aLF-xhY

De asemenea, in cadrul proiectului a fost realizata o instruire cu profesorii din institutiile partenere, care au dobandit
urmatoarele abilitati si competente: probleme si proceduri de siguranta in utilizarea VR, modele VR in educatie, VR in
predarea hibrida si online, experimentarea practica a continutului VR4LL dezvoltat.

WEBSITE:

https://ih.ro/proiecte-erasmus/
https://vr4ll.com/#intoutput
https://englezacopii.ro/mai-mult-decat-engleza/proiecte-erasmus/proiecte-erasmus-vr4ll/



https://youtu.be/o7xF8l7mBTk
https://youtu.be/7IhiEtbUZb8
https://youtu.be/Nr91aLF-xhY
https://ih.ro/proiecte-erasmus/
https://vr4ll.com/#intoutput
https://englezacopii.ro/mai-mult-decat-engleza/proiecte-erasmus/proiecte-erasmus-vr4ll/
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EXPERIENTE IMERSIVE/ MEDIA

1. Laboratorul de fizica HAND

DESCRIERE:

Hand Physics Lab este un proiect experimental creat si
dezvoltat de Dennys Kuhnert si creat la Holonautic Studio.

Folosindu-si doar mainile, utilizatorul poate descoperi
universul unic al laboratorului de fizica, unde va trebui sa
indeplineasca o varietate de sarcini si puzzle-uri.

Utilizatorul va trece prin peste 80 de puzzle-uri si experiente
diferite pentru a debloca mai multe locuri de joaca, in care va avea
libertate completa de a desena, construi si juca.

Exemple de eperiente pe care utilizatorul Hand Physics Lab le
poate intalni: pictarea oualor cu degetele, construirea turnurilor
cubice, utilizarea magnetilor si telekineziei, strangerea mainii cu
o clona a utilizatorului, mangaierea unei pisici virtuale si multe
altele.

Acest joc necesita o casca VR pentru a juca.

WEBSITE:

https://sidequestvr.com/app/750/hand-physics-lab
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EXPERIENTE IMERSIVE/ MEDIA

2. H.O.L.O.CEPTION

DESCRIERE:

H.O.L.O.CEPTION introduce un mod unic de a
interactiona in VR. Acest joc exploreaza -capacitatile
extraordinare ale creierului de a se proiecta intr-o alta
entitate si de a reusi totusi sa se simta pe deplin scufundat.
Este uimitor cat de repede proprioceptia creierului se poate
adapta si poate face controalele sa se simta naturale.

Jucatorul se incarneaza si controleaza un mic personaj in
fata lui. Folosind tehnici IK de ultima generatie, pozitiile
capului si mainilor reproduc cu exactitate postura jucatorului,
dar in perspectiva persoanei a 3-a.

Acest lucru permite utilizarea completa a constrangerilor
si coliziunilor ragdoll pentru interactiuni realiste, folosind
fizica.

Modul actual de joc este un simulator de lupta in stil
arena, inspirat de scene de actiune foarte populare din filme.

WEBSITE:

https://www.holonautic.com/holoception



https://www.holonautic.com/holoception
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EXPERIENTE IMERSIVE/ MEDIA

3. MARCO&AMPO MERGE ROTUND

DESCRIERE:

Marco si Polo Go Round este o poveste de dragoste
absurda si suprarealista in realitatea virtuala.

Un cuplu se confrunta cu provocari in relatia lor, deoarece
gravitatia se fintoarce cu susul in jos si lumea lor se
prabuseste literalmente in jurul lor.

Proiectul prezinta mai multe abordari si tehnologii
inovatoare in timp real, inclusiv captarea volumetrica a
actorilor, captarea miscarii, precum si simulari fizice si fluide.

Directia artistica, inspirata in parte de stilul artistului David
Hockney, a necesitat o munca colosala in modelare si texturi
si 1i face pe spectatori sa se simta ca si cum ar fi in interiorul
unei picturi tridimensionale, vii.

WEBSITE:

https://dpt.co/en/projects/marco-polo-go-round/



https://dpt.co/en/projects/marco-polo-go-round/
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4. CREATILUCRARI DE ARTA

DESCRIERE:

Artivive este un instrument revolutionar care transforma modul Tn

care privesti arta. Artistii pot conecta un strat digital la lucrarile de
arta traditionale, pe care le puteti experimenta prin intermediul
acestei aplicatii. Pur si simplu indreptati telefonul spre opera de arta
si urmariti-o cum prinde viata. Aplicatia intuitiva foloseste realitatea
augmentata pentru a atinge noi dimensiuni, permitand utilizatorului
sa se conecteze cu arta la un nivel mai profund.
Artivive este un instrument de realitate augmentata usor de utilizat
pentru arta. Aceasta noua tehnologie permite artistilor sa creeze
noi dimensiuni ale artei prin conectarea artei clasice cu cea
digitala. Aceasta noua lume a posibilitatilor poate fi deblocata de
orice smartphone sau tableta si ofera o experienta emotionala
extinsa. Realitatea augmentata ajuta artistii sa depaseasca panza
si sa profite de puterea povestirii pentru a crea o experientd mai
interactiva si imbunatatita pentru privitor.

Este un instrument usor de utilizat si accesibil pentru crearea de
arta cu realitate augmentata. Indiferent daca sunteti incepator sau
expert, Artivive este destinate tuturor utilizatorilor, de orice nivel artistic.

WEBSITE:

https://artivive.com/



https://artivive.com/
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O Tilt Brush

DESCRIERE:

Tilt Brush este o aplicatie de realitate virtuala de pictura 3D la scara de camera, disponibila de la Google, dezvoltata initial de
Skillman &; Hackett. Pensula inclinata permite utilizatorului sa picteze in spatiu 3D cu realitatea virtuala.

Sursa deschisa Tilt Brush

Tilt Brush, aplicatia Google de pictura in realitate virtuala, a colaborat cu creatori uimitori de-a lungul anilor, dintre care multi au
facut parte din programul Artist in Residence.

Tilt Brush lansat pe platforma SteamVR, pentru castile HTC Vive VR in aprilie 2016. A continuat sa ajute utilizatorii sa-si creeze
lucrarile de arta pe fiecare platforma VR majora, inclusiv castile Oculus Rift, Windows Mixed Reality, Valve Index, PlayStation
VR si Oculus Quest VR. Tilt Brush a castigat zeci de premii, inclusivUnity Awards 2015: Cea mai buné experientd VR, Leul de
Aur pentru inovatie la Cannes Lions 2017 sipremiul Oculus Quest pentru Best of 2019: VR Creativity Tool of the Year, si a fost
adesea prezentat la emisiunea The Tonight Show cu Jimmy Fallon.

Tilt Brush permite utilizatorilor sa picteze in spatiu 3D cu realitate virtuala, folosind creativitatea cu atingeri tridimensionale de
pensula, stele, lumina si chiar foc.


https://www.tiltbrush.com/
https://www.jonathanyeo.com/from-virtual-to-reality
https://www.youtube.com/watch?v=GSbkn6mCfXE
https://www.tiltbrush.com/air/
https://store.steampowered.com/app/327140/Tilt_Brush/
https://awards.unity.com/archive/2015
https://www.youtube.com/watch?v=amI67JUsbV4&t=9s
https://blogger.googleusercontent.com/img/b/R29vZ2xl/AVvXsEgdD7LYlNJAw9f8DvNT7pRyJolUCTeWwWb8exO8gAOLy3wZ5vIU5POt1McCHvuFykcmRVfi6Ze-a0e-gVZm2BCAEtKY1jbr9aMUM2olaN2lpy07F6iNatWakUJtES7v7JL2s2EUsvg-oT-NEqBdVQbIVXPTTLRbukG4AgVKyQFzDnCzcY9od1U8ka2Hgd0/s1600/Tilt%20Brush.png

Erasmus+ on

WEBSITE:

https://www.tiltbrush.com/
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EXPERIENTE IMERSIVE/ MEDIA

6. ANATOMIA UMANA VR

DESCRIERE:

Medicina virtuala a creat cea mai avansata platforma multi-premiata de anatomie medicala care traverseaza realitatea
virtuala (VR), realitatea mixta (MR) si realitatea augmentata (AR) pentru educatia medicala. Anatomia umana VR este singurul
produs de pe piata care ofera atlas anatomic VR complet combinat cu vizualizator avansat 3D VR DICOM.

Human Anatomy VR este prima platforma portabila de anatomie virtuala din lume. Peste sase ani de dezvoltare de catre
echipe multidisciplinare de medici, artisti, designeri, programatori si cooperarea extinsa cu Facultatea de Medicina a
Universitatii Comenius, Bratislava, au adus o oportunitate remarcabila de invatare imersiva.

Institutiile care utilizeaza platforma de medicina virtuala se bucura de beneficii financiare din reducerea cheltuielilor
pentru costurile de functionare ale laboratoarelor umede de anatomie.

Un alt beneficiu este posibilitatea de a efectua lectii multi-utilizator la distanta.

Folosind dispozitive mobile si tablete sau casti VR, aceasta tehnologie puternica permite marirea sau inlocuirea timpului
studentilor intr-o sala de disectie cu un cadavru. Licenta de intreprindere disponibila permite o experienta partajata VR intre un
instructor si participantii/studentii autorizati intr-un format distantat social.

Aceasta este singura companie din lume care ofera o sala de clasa virtuala pentru scolile postliceale si medicale.
Continutul atent selectionat este adaptat pentru programa scolara in cinci limbi diferite. Obiectivul sau principal este de a face
orele de anatomie mai atractive pentru elevi sau studenti si de a iesi in evidenta ca o scoala inovatoare.
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Cu modul de colaborare Multi-User, elevii si studentii pot
vizualiza simultan peste 5.000 de structuri anatomice modelate
cu precizie, cu descrieri insotitoare.

Anatomia umana VRS este cel mai avansat produs de
pana acum si poate fi implementat la universitati pentru a preda
anatomia.

Modul de colaborare Multi-User ofera un atlas anatomic
3D VR complet combinat cu vizualizatorul 3D VR DICOM,
conecteaza studentii si le ofera cele mai bune sanse de a reusi
prin schimbul de experientd Tn timp real si utilizarea functiilor
avansate.

Sala de clasa virtualda de anatomie include aplicatia
Human Anatomy VR pentru dispozitive cu VR si aplicatia mobila
AR Anatomy care accepta realitatea augmentata pentru
telefoane mobile si tablete.

SITE-UL:

https://www.medicinevirtual.com/

(
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EXPERIENTE IMERSIVE/ MEDIA

7. ORGANON 3D
-EDUCATIE VR, ca instrument de dezvoltare.

Educatie prin realitate virtuala, proces de invatare

DESCRIERE:

3D Organon este o platforma de educatie medicala si medicala pentru predarea si invatarea anatomiei in realitate
virtuala, desktop, tableta si mobil devices. 3D Organon VR Anatomy, solutia principala 3D Organon, este primul software complet
de anatomie VR din lume.

Cu o multitudine de modele de anatomie asemanatoare vietii in medii imersive si o baza extinsa de cunostinte de definitii
anatomice traduse in 16 limbi, transforma subiectul provocator al anatomiei medicale in cunostinte concrete usor de aplicat
practicii clinice din intreaga lume.

Software-ul 3D Organon include peste 12.000 de structuri anatomice din 15 sisteme ale corpului, prezentand noi
caracteristici, cum ar fi DICOM Viewer, Hand Tracking, VR Web Search, Lounge Area, 3D Organon Medverse, Ultrasound VR
Simulator, imagini, actiuni corporale refactorizate, modele microscopice si o varietate de medii VR, printre altele.

Organon 3D MEDVERSE

Modulul VR multi-utilizator imbogatit ofera experiente comune de invatare a anatomiei in care elevii pot interactiona in
acelasi spatiu virtual. Utilizatorii pot comunica cu tutorii si colegii lor in timp real prin chat vocal si mesaje, pe masura ce maresc
structurile de interes si observa si manipuleaza modele 3D din diferite puncte de vedere. Acest sistem accepta diverse scenarii
de formare, de la grupuri mici de invatare pana la educatie de dimensiunea clasei, unde elevii si profesorii pot participa la
realitatea virtuala.
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0 The new 3D Organon Medverse

Simulator VR cu ultrasunete

3D Organon este prima platforma
software din lume care integreaza un
simulator de ultrasunete pentru VR care nu
necesita un manechin sau alte
echipamente speciale.
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8. EDUTECH VR

DESCRIERE:

Activitatile pot avea loc in scoli si afterschool-uri, iar compania oferad experiente cu kituri de realitate virtuala all-in-one
REDBOX VR create special pentru utilizarea in mediul educational - locuri indepartate de pe glob, spatiul cosmic sau corpul
uman, fara a parasi sala de clasa.

CATEVA EXEMPLE DE LECTII:

AVENTURA iN REGIUNILE ARCTICE

Fiecare utilizator poate vizita regiunile arctice indepartate si reci si
poate observa modul in care creaturile s-au adaptat la supravietuire
in aceste conditii extreme.

Utilizatorul poate intalni ursul polar, vulpea arctica, caprele de munte
si moscul in calatorie.

Fiecare utilizator poate invata si afla cu ce se hraneste, precum si
care sunt obiceiurile acestor vietuitoare.
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UN SAFARI iN SAVANA AFRICANA
Caldura mare, prada si véanat, erbivore si carnivore
| impreuna, toate intr-un ciclu de viata.

Folosind VR, fiecare utilizator poate merge intr-un safari
prin savana africana, gata sa intalneasca lei, elefanti,
zebre si chiar manguste.

Fiecare utilizator poate afla despre ele in habitatul sau,
in speranta de a atrage atentia asupra provocarilor de
conservare.

CALATOR PRIN PADUREA TROPICALA

O mare de verdeata, copaci uriasi, umiditate si viatd asa cum
cuprinde.

Este o excursie in padurea amazoniana, unde, folosind VR,
fiecare utilizator va intalni cativa locuitori celebri: tarantula, broasca
otravitoare cu dungi galbene, lenesii, precum si cimpanzeii draguti.
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CALATOR iN ANTARCTICA

- e : Folosind VR, toata lumea poate calatori in
. | Antarctica, cel mai sudic continent si cel mai rece loc de
pe Pamant si va fi surprinsa de cat de multa viata putem
intalni.

Utilizatorul se poate pregati pentru frigul extrem si
&= emotia intalnirii cu cativa locuitori extrem de prietenosi
din regiune.

WEBSITE:

https://vrbrasov.com/edutech-vr/
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